Streets of Rage 4

Als Liebhaber von Retro-Spielen und Beat'em up-Titeln kann ich nicht anders, als die Einfiihrung
von Streets of Rage 4 in der mobilen Spielwelt zu begriien. Entwickelt von Dotemu, in
Zusammenarbeit mit Lizardcube und Guard Crush Games, ist dieses Spiel eine hervorragende
Fortsetzung der urspriinglichen Streets of Rage-Trilogie, die in den 90er Jahren auf der Sega-
Plattform sehr beliebt war.

Das Gameplay bleibt im Kern dem der Originalserie treu, bringt aber gleichzeitig genug frische
Elemente ein, um auch in der heutigen, von hochentwickelten Spielen dominierten Welt, relevant zu
sein. Sie durchstreifen die StraBen und nehmen es mit verschiedenen Arten von Gegnern auf,
indem Sie die einfache und doch flexible Steuerung verwenden, um Schlage, Tritte und
Spezialbewegungen auszufihren.

Die Grafik von Streets of Rage 4 ist ein echtes Highlight. Sie erinnert an die Handzeichnungen der
alten Schule, gepaart mit moderner Technologie, was eine wirklich atemberaubende visuelle
Erfahrung bietet. Die Hintergriinde sind detailliert und lebendig, die Charakterdesigns sind
einzigartig und erkennbar, und die Bewegungen sind flissig und dynamisch.

Apropos Charaktere, Streets of Rage 4 bietet eine gute Auswahl an spielbaren Charakteren, jeder
mit seinem eigenen Kampfstil und seinen eigenen Fahigkeiten. Es ist moglich, das Spiel alleine zu
spielen, aber es bietet auch einen Multiplayer-Modus, der das Spiel umso unterhaltsamer macht.
Sie konnen sich mit lhren Freunden zusammenschlieRen und die kriminelle Unterwelt gemeinsam
herausfordern.

Die Musik ist ein weiteres bemerkenswertes Merkmal des Spiels. Die Komponisten, die an Streets
of Rage 4 gearbeitet haben, sind einige der besten in der Branche, und ihre Arbeit tragt definitiv
dazu bei, die Atmosphare des Spiels zu verstarken. Die Tracks sind fesselnd, energiegeladen und
perfekt auf die Action abgestimmt.

Trotz aller lobenswerten Merkmale hat Streets of Rage 4 auch einige Nachteile. Ein Hauptproblem
ist, dass das Spiel, obwohl es fiir mobile Gerate optimiert ist,immer noch eine betrachtliche
Menge an Ressourcen verbraucht. Dies kann dazu flihren, dass das Spiel auf dlteren oder weniger
leistungsfahigen Geraten ruckelt oder sich verlangsamt.

Ein weiteres Problem konnte sein, dass einige Spieler das Spiel als repetitiv empfinden kénnten.
Obwohl es verschiedene Arten von Gegnern und Endgegnern gibt, besteht die Hauptmechanik des
Spiels darin, immer wieder auf Feinde einzuschlagen. Dies konnte nach einer Weile eintonig
werden, insbesondere fiir Spieler, die eine groRere Vielfalt an Gameplay-Optionen gewohnt sind.

Abschlielend kann ich sagen, dass Streets of Rage 4 ein liberzeugendes Paket ist. Es ist sowohl
eine liebevolle Hommage an die Spiele, die es inspiriert haben, als auch ein eigenstandiger Titel,



der auch fir sich selbst stehen kann. Obwohl es einige Mangel hat, sind die positiven Aspekte des
Spiels stark genug, um diese auszugleichen. **Vorteile:**

- Atemberaubende handgezeichnete Grafiken.

- Eine gute Auswabhl an spielbaren Charakteren.

- Einfache und flexible Steuerung.

- Ein gelungener Multiplayer-Modus.

- Fesselnder Soundtrack.

**Nachteile:**
- Kann auf alteren oder weniger leistungsfahigen Geraten ruckeln oder sich verlangsamen.
- Manche Spieler kénnten es als repetitiv empfinden.

**Schlisselfunktionen:**

- Eine Vielzahl von Charakteren mit einzigartigen Kampfstilen und Fahigkeiten.
- Multiplayer-Modus, um mit Freunden zu spielen.

- Einzigartige handgezeichnete Grafiken.

- Fesselnder Soundtrack von Top-Komponisten der Branche.

- Flexible und einfache Steuerung.



