The Room Two

**Jber The Room Two**

The Room Two ist die Fortsetzung des von Kritikern gelobten Mobile Games ,The Room"“. Wie
auch im Vorgangerspiel, miissen Spieler mysteriose Botschaften entschlisseln und zahlreiche
Ratsel l16sen.

In The Room Two befindest du dich, wie auch im Vorgangerspiel, in einem kleinen und diisteren
Raum. In diesem Raum erwarten dich zahlreiche Truhen, Kisten und Objekte, die es zu
entschliisseln und zu 6ffnen gilt. Das Spiel Gberzeugt vor allem durch seine hervorragende 3D-
Grafik, die das Spielgeschehen und die zu erforschenden Objekte realistischer denn je wirken
lassen. Um die kniffligen Physikpuzzles I6sen zu kénnen, miissen oftmals spezielle Objekte oder
das sogenannte Okular eingesetzt werden, welche im Laufe des Spiels gesammelt werden kénnen.
Wenn du einmal nicht weiter wissen solltest, kannst du auerdem die Hinweisfunktion aktivieren
und so hilfreiche Tipps fiir das Losen der Ratsel erhalten. The Room Two kann mit insgesamt drei
unterschiedlichen Profilen gespielt werden, sodass sogar mehrere Spieler unabhéangig
voneinander Ratsel 16sen konnen.

**The Room Two — Funktionen:**

-Lose knifflige Ratsel: In The Room Two erkundest du einen diisteren und atmospharischen Raum
und versuchst dort, die Ratsel und kryptischen Botschaften des Wissenschaftlers ,A.S." zu
entschlisseln. In dem kleinen Raum erwarten dich zahlreiche mysteriose Truhen, Kisten und
Objekte. Versuche die Truhen und Kisten zu 6ffnen, sammle Hinweise und hilfreiche Objekte und
setze diese fiir das Offnen bzw. fiir die Vervollstandigung von Truhen oder Ratseln ein. Nur so
kommst du hinter das Geheimnis, welches dir der Wissenschaftler A.S. hinterlassen hat.

-Nutze das Okular: Bei vielen Ratseln muss das sogenannte Okular eingesetzt werden. Die
Einzelteile dieses Objektes musst du allerdings erst finden und zusammenzusetzen. Mit Hilfe des
Okulars kannst du Dinge sichtbar machen, die mit dem bloRen Auge nicht sichtbar sind. So
erkennst du zum Beispiel Fingerabdriicke an Truhen oder Kisten und erfahrst so, wo du driicken
musst, um einen Mechanismus auszulosen.

-Bktiviere Hinweise: Da viele Ratsel durchaus schwierig zu lI6sen sind, wirst du fiir einige Ratsel
Zeit brauchen. Wenn du trotz langer Uberlegungen und zahlreichen Versuchen nicht
weiterkommen solltest, kannst du auch die Hinweisfunktion des Spiels aktivieren.
-Beeindruckende Grafik: The Room Two (iberzeugt vor allem durch seine beeindruckende 3D-
Grafik, die jeden Raum und jedes Objekt unglaublich realistisch erscheinen lasst. Die diistere
Atmosphare des Spiels wird auBerdem durch einen gelungenen Sound unterstrichen. Das
Detailreichtum des Spiels sorgt dafiir, dass du dich optimal in das Spielgeschehen hineinversetzen
kannst.

Fazit: The Room Two ist eine gelungene und ebenso spannende und knifflige Fortsetzung des
beliebten Spiels ,The Room*“, welche durch eine beeindruckende Grafik und toll gestaltete Ratsel
Uberzeugt.



